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DIPLOME UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE
FILIERE GENIE INFORMATIQUE (Gl)

1. IDENTIFICATION DE LA FILIERE

Intitulé : Génie Informatique

Discipline (s) (Par ordre d’importance relative) : Informatique, Mathématique, Power-Skills, Langues
étrangeres.

Mots clés : Algebre-Analyse, Probabilité-Statistique, Structure des données, Réseaux Informatiques,
Programmation Réseaux, Bases de Données, Administration Réseaux, Génie logiciel, programmation web,
Systémes d’Information, conception UML, programmation orientée objet.

2. OBIJECTIFS DE LA FORMATION

La formation de DUT Informatique permet aux étudiants bacheliers d’acquérir une formation
spécialisée en informatique dans les champs disciplinaires suivants : Génie Logiciel, Réseaux
Informatiques, Systemes d’Information, Base de Données, Administration Réseaux, Conception UML,
Programmation orientée Objet, Programmation Réseaux, Programmation Web, Structure des Données,
Power- Skills et Langues étrangéres.

Elle est répartie sur un ensemble de 28 modules programmés sur deux années d’études. Un module
est réservé au projet de fin d’études et un module est réservé au stage en entreprise.

Les objectifs académiques de cette filiere sont de former des techniciens supérieurs capables
de participer a la conception, a la réalisation et a la mise en ceuvre de systemes informatiques qui
répondent aux besoins des utilisateurs. Pour assumer ces responsabilités, les lauréats de cette formation
doivent étre compétents sur le plan technologique, posséder une bonne culture générale et se montrer
aptes a la communication.

L’enseignement proposé est :

e Fondamental, pour acquérir des connaissances, des concepts de base et des méthodes de travail.

e Appliqué, pour faciliter I'apprentissage de ces concepts et déployer des savoir-faire professionnels.

e Evolutif, pour intégrer les progres technologiques et les exigences du monde professionnel.

e Ouvert, pour développer les facultés de communication indispensables aux informaticiens dans
I’exercice de leur métier.

Les objectifs professionnels s’expriment différemment en fonction des options retenues, mais quelle que
soit I'option, le technicien supérieur doit étre capable de mener ses activités de maniere individuelle ou
en collaboration au sein d’une équipe. Des aptitudes a la communication et au travail en équipe sont
donc particulierement nécessaires
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3. COMPETENCES A ACQUERIR

Les compétences résultantes des enseignements dispensés par cette Filiére sont :
1) Les Compétences principales visées pour I’option Génie Logiciel :

+ La maitrise des méthodes de conception et des langages de développement d’applications

informatiques.

Les connaissances théoriques et pratiques acquises ont pour objectif la maitrise de I'ensemble du
cycle de vie des applications

+ Informatiques :

X/
o

Analyse des besoins des utilisateurs.

Recherche et choix d’une solution adaptée.

Conception des applications.

Développement des applications.

e Mise en ceuvre et maintenance de logiciels informatiques qui aident a la gestion d’entreprise.

2) Les Compétences principales visées pour I’option Réseaux Informatiques :
< La maitrise des techniques de conception, de mise en ceuvre et d’exploitation de réseaux
informatiques.
*» Les connaissances théoriques et pratiques acquises ont pour objectif la maitrise des techniques
suivantes :
e Montage et configuration de réseaux.

e Administration et sécurité de réseaux.
e Etude des systémes télécoms.

3) Les Compétences principales visées pour I’option gestion de base de données et structuration des
données:

e Maitriser les phases d’analyse et de conception d’un systéme d’information.
e Acquérir des notions de bases de données relationnelles.

e Maitriser le langage SQL.

Implémentation d’'une base de données sous un SGBD.

e Maitriser les concepts de base de XML et JSON.
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4. DEBOUCHES DE LA FORMATION

La formation est ouverte sur plusieurs débouchés :

- La filiere Génie Informatique forme des techniciens supérieurs en informatique maitrisant le
volet technique et logiciel de I'informatique (hard et soft).

- Les statistiques montrent que le profil le plus demandé est celui du Bac + 2 et spécialement dans
les spécialités relevant aux NTIC.

- Les lauréats de cette formation s’inséreront facilement dans le monde du travail et trouveront un
emploi aupres des sociétés de service, des constructeurs informatiques ou dans tous les secteurs
de 'industrie et des services.

- Secteurs d’activités :

e Services informatiques

e Développement d’applications

e Services techniques d’administration des réseaux
e Services Télécommunication

e Banques et assurance

e  Entreprises commerciales

e Secteur public

5. CONDITIONS D’ACCES ET PREREQUIS

e Les Diplomes éligibles sont :

- Le baccalauréat sciences mathématiques

- Le baccalauréat sciences expérimentales

- Le baccalauréat Sciences Techniques
e Procédures de sélection :
L’accés a la Filiere est tributaire du Classement des candidats suivant la moyenne calculée
(Moy-Calculée = 0,75 * Moyenne du Bac National + 0,25 * Note du Bac Régional) Obtenue au
Baccalauréat et selon les coefficients de type de baccalauréat adoptés par le réseau des EST. La moyenne
calculée tolérée ne peut pas étre en dessous de DIX sur VINGT (10/20).
La sélection est basée sur le classement des notes de bac pondérées par les coefficients attribués par le
réseau des EST a chaque type de Bac en fonction du type de filiere.

6. COORDONNATEUR DE LA FILIERE :

% PROF. HAMZA HAMOUT
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7. ARCHITECTURE

MODULE VOLUME HORAIRE
e Module 1: Mathématiques générales e 50H
‘rﬂ e Module 2 : Probabilités et Statistiques e 50H
< e Module 3: Algorithme et bases de la programmation e 50H
2’ e Module 4 : Technologies Web : HTML/ CSS e 50H
ﬁ e Module 5 : Circuit logique et Architecture des Ordinateurs e 50H
(Y e Module 6 : Langues Etrangéres 1 (Anglais/ Francais) e 50H
e Module 7 : Méthodologie de travail universitaire e 50H
e Module 8 : Développement web JavaScript avancé e 50H
‘rﬁ e Module 9 : Conception et création des bases de données SQL e 50H
< e Module 10 : Réseaux informatique e 50H
(2 e Module 11 : Structure de données e 50H
# e Module 12 : Systeme d'exploitation Linux e 50H
N e Module 13 : Langues Etrangéres 2 (Anglais/ Francais) e 50H
e Module 14 : Culture digitale e 50H
e Module 15 : Programmation Orienté objet en Java e 50H
‘rﬁ e Module 16 : Analyse et conception orientées objet avec UML e 50H
< e Module 17 : Structuration des données : XML et JSON e 50H
E) e Module 18 : Interconnexion de réseaux e 50H
ﬁ e Module 19 : Administrations et Sécurité des systemes e 50H
w e Module 20 : Langues Etrangeéres 3 (Anglais/ Francais) e 50H
e Module 21 : Culture and art skills e 50H
e Module 22 : Java avancé et programmation JEE e 50H
‘r’r} e Module 23 : Programmation PHP e 50H
< e Module 24 : Architecture client/serveur e 50H
(2 e Module 25 : Langues Etrangéres 4 (Anglais, Frangais) e 50H
a e Module 26 : Développement personnel e 50H
H e Module 27 : PFE e 50H
e Module 28 : SFE e 50H




